Regulamin
Il Turnieju Pitkarzykéw Stotowych o Puchar Dyrektora Szkoty

Zespotu Szkét Ogdlnoksztatcagcych w Helu

Organizatorem turnieju jest Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych w Helu.

Postanowienia ogolne:

10.

11.

12.

13.

W turnieju moze wzig¢ udziat trzyosobowa druzyna, ktora do 24 stycznia
2025 roku dokonata zgloszenia swojej druzyny.

Rozpoczecie turnieju dla kategorii wiekowej klas 4-6 szkoly podstawowe;j
nastapi 3 lutego (poniedzialek) 2025 roku o godzinie 12.25.

Rozpoczecie turnieju dla kategorii wiekowej klas 7-8 szkoly podstawowe;j
nastgpi 4 lutego (wtorek) 2025 roku o godzinie 12.25.

Do turnieju dopuszcza si¢ pary mixtowe.

Zgloszenie powinno zawiera¢: imiona i nazwiska zawodnikow oraz klasg,

do ktorej uczeszcza uczen.

Kazda z druzyn w bedzie miata losowo przydzielong grupe.

W turnieju w danej kategorii wiekowej udzial wzig¢ moga tylko uczniowie
klas 4-6 oraz 7-8 szkoly podstawowe;.

Zawodnika wpisanego jako pierwszego uznaje si¢ za kapitana druzyny.
Druzyna moze zgtosi¢ do swojej druzyny zawodnika rezerwowego.

Za wszystkie sprawy formalne dotyczace druzyny odpowiedzialny jest
kapitan druzyny.

Turniej w kategorii klas 4-6 szkoly podstawowej zostanie przeprowadzony
rownolegle na trzech stotach do pitkarzykow stotowych umieszczonych w
korytarzu  nowej  szkoly przy  wejsciu  do  Miejskiej  Hali
Sportowo-Widowiskowe;.

Turniej w kategorii klas 7-8 szkoty podstawowej zostanie przeprowadzony na
jednym stole znajdujacym si¢ na drugim pietrze nowej szkoty.

Stoly pitkarzykéw stotowych zostang druzynie przydzielone losowo dla
kazdej grupy wiekowe;.

Turniej przeprowadzony zostanie w 2 kategoriach wiekowych:

14.

- klasy 4-6 szkoty podstawowe;]
- klasy 7-8 szkoty podstawowe;]

Po zakonczeniu kazdego meczu wszelkie wnioski 1 protesty druzyn nie beda
weryfikowane.



15.

Nad sprawnym przebiegiem kazdego meczu nadzér sprawowaé bedzie
nauczyciel wychowania fizycznego.

Mecze rozgrywane beda w nastepujacy sposob:

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.

25.
26.

Terminarz rozgrywek podany bedzie do publicznej wiadomosci uczniow,
ktory zamieszczany na biezaco bedzie na tablicy ogloszeniowej szkotly
mieszczacej si¢ na parterze nowej szkoty.

W przypadku uptywu czasu gry w godzinach od 12.25 do 12.45 (dluga
przerwa miedzylekcyjna), za zwycigskg druzyne uznaje si¢ druzyne, ktorg do
zakonczenia przerwy uzyskata wieksza ilos¢ zdobytych bramek.

Za zwyciestwo w spotkaniu druzyna otrzymuje 3 punkty, za przegrang 0
punktow a za remis druzyny otrzymuja po 1 punkcie.

O kolejnosci zajetego miejsca w turnieju decyduje ilos¢ zdobytych punktow.
W przypadku, gdy dwie druzyny otrzymaja t3 samg ilo$¢ punktow
decydowa¢ o zwycigstwie bedzie wynik bezposredniego spotkania a
nastgpnie wigksza roznica zdobytych 1 straconych bramek. Gdyby to okazato
si¢ niewystarczajace zostanie pomiedzy zainteresowanymi druzynami
zarzadzona dogrywka.

System rozgrywek zostanie ustalony po zakonczeniu zapiséw 1 zalezny
bedzie od ilosci zgloszonych druzyn.

Organizator przewidzial nagrody dla trzech pierwszych druzyn, ktore zajma
miejsce na podium.

W ramach nagrod przewidziane przez Organizatora sg: puchary, medale i
dyplomy oraz w miar¢ mozliwos$ci Organizatora nagrody rzeczowe.

Druzyny, ktére nie zajma miejsca na podium otrzymajg okolicznosciowe
dyplomy za udziat.

Druzyny, ktore zajma 1,2,3 miejsce na podium w kazdej kategorii wiekowe;j
otrzymuja puchar, ktéry druzyna zobowigzana jest przekazac¢ na rzecz szkoty
umieszczajac go w szkolnej gablocie sportowej lub w swojej klasie.

Medale 1 dyplomy przechodzg na wiasno$¢ druzyny.

Udzial w turnieju jest BEZPLATNY.

Przepisy gry w pitkarzyki stolowe:

Rozpoczecie gry:

1.

Jezeli druzyna nie rozpocznie gry w ciggu 8 minut od wyczytania przez

prowadzacego spotkanie przegrywa mecz WALKOWEREM. Punkt pierwszy

stosuje si¢ w przypadku obecnosci ucznia w dniu rozgrywek w szkole.

. W przypadku braku kompletu druzyny np. (choroba dziecka) mecz zostanie
rozegramy w innym terminie.

. Organizator dopuszcza rozegranie spotkan w terminie innym niz w opracowanym
harmonogramie spotkan wytacznie za zgoda obu druzyn.

. Przed rozpoczeciem meczu losowane sg strony, na ktorych grajg druzyny (rzut



moneta). Losowanie przeprowadza sedzia.

5. Mecz uwaza si¢ za rozpoczety w momencie, gdy wrzucona przez s¢dziego pitka
znajdzie si¢ w polu gry.

6. Bramka zostaje zdobyta w momencie wpadnigcia pitki do bramki przeciwnika.

Bramka nie zostaje uznana, gdy:
- pitka wypadnie z bramki,
- zostanie zdobyta w wyniku wykonania obrotu przekraczajagcego 360 stopni,

Martwa Pitka:

Za martwa uznaje si¢ pitke bedaca poza zasiggiem pitkarzykow obu druzyn.
Poruszanie stotem, uderzanie w drazki lub ich wyginanie jest karane zoita kartka.
Martwa pitka jest wyrzucana z autu.

Upomnienia:

Ostrzezenie — pierwsze ostrzezenie (od momentu przyznania pierwszego ostrzezenia
do zakonczenia meczu)

Zotta kartka — jako drugie ostrzezenie, skutkuje przyznaniem bramki druzynie
przeciwnej. Zotta kartke zawodnik moze w czasie jednego meczu otrzymaé
maksymalnie 2 razy.

Trzecia zolta kartka automatycznie skutkuje kartka czerwona, czyli dyskwalifikacja
z dalszej czg$ci meczu.

Czerwona kartka — przyznawana za ztosliwe 1 powtarzajace si¢ tamanie regulaminu
oraz regut fair play, wyklucza zawodnika/druzyny z udziatu w dalszej czg¢sci meczu.

W PRZYPADKU RAZACEGO LAMANIA ZASAD REGULAMINU SEDZIA
MOZE WYKLUCZYC DRUZYNE Z DALSZYCH ROZGRYWEK
W TURNIEJU.

8. Podczas meczu dozwolona jest zmiana pozycji pomigdzy zawodnikami
(napastnik/obronca) w dowolnym momencie meczu. Mecz w tym momencie nie
jest przerywany. Obrot pitkarzykow o wiecej niz 360 stopni przed lub po
uderzeniu w pilke jest zabroniony i karany z6lta kartka. Ingerowanie w pole
gry podczas meczu jest zabronione, chyba ze polega na usuni¢ciu zanieczyszczen
1 jest poprzedzone wstrzymaniem gry przerwg techniczna.

9. Drazki moga by¢ dotykanie wylacznie rekoma. Regulowanie ustawienia stotow,
pola gry lub pitkarzykow jest dopuszczone tylko za zgoda sedziego. Gdy pitka jest
w grze, zawodnicy nie mogg z nikim rozmawiac.

10. Zawodnikom 1 publicznosci nie wolno ktas¢ na stole zadnych przedmiotow.
Zabronione jest rozpraszanie przeciwnikow w jakikolwiek sposdb. Zabronione jest
odbieranie telefonow komorkowych w trakcie gry.



11. Sedzia podejmuje decyzje w zgodzie ze swa wiedzg DECYZJE SEDZIEGO SA
OSTATECZNE. Kl6tnia z sedzig moze zosta¢ ukarana dyskwalifikacja druzyny z
turnieju. Widzami sg wszystkie osoby przebywajace w miejscu rozgrywek. Widzowie
musza zachowywa¢ dystans od stotu, tak by nie przeszkadza¢ zawodnikom w grze.
Widzowie nie powinni komentowaé¢ w sposob niegrzeczny i1 niekulturalny, sytuacji
przy stole, gdzie toczone sg rozgrywki. Jezeli ktoremus$ z zawodnikdéw przeszkodzono,
akcja zostaje powtdrzona 1 pitke¢ umieszcza si¢ na linii, na ktorej znajdowala si¢ przed
zdarzeniem. Jezeli bramka zostaje zdobyta w sytuacji, gdy ktéremu$ z graczy
przeszkodzono, jest anulowana, a pitka zostaje cofnicta do pozycji, w ktorej
znajdowala si¢ przed oddaniem strzalu. Kazdy gracz ma prawo zazada¢ od
organizatorow odsunig¢cia na stosowng odlegtos¢ przeszkadzajacych mu widzow.

W skrajnym przypadku gracz ma prawo zazada¢ usunigcia nieprzestrzegajacych
regulaminu widzo6w z miejsca turnieju. Sedzia moze zazgda¢ opuszczenia miejsca
rozgrywek.

Postanowienia kofcowe:

12. Organizator zastrzega, ze w sytuacji ekstremalnej MA PRAWO do wilasnej
interpretacji zaistniatego zdarzenia, wiacznie ze zmiang regulaminu. Za ,sytuacj¢
ekstremalng” uwaza si¢ sytuacje sporng, ktérej regulamin nie uwzglednil. Do
interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

13. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione i zgubione w
trakcie trwania turnieju.

14. Kazdy z uczestnikOw wyraza zgode na publikacje imienia i nazwiska oraz
swojego wizerunku w celach promocyjno-marketingowych wydarzenia.

15. Osobg odpowiedzialng za organizacj¢ wydarzenia jest: Norbert Gorski —
nauczyciel wychowania fizycznego, mail n.gorski@zsohel.edu.pl tel. 694-533-389

Niniejszy regulamin obowigzuje od dnia 11 grudnia 2024 roku.

Organizator:

Zespot Szkot Ogolnoksztatcacych w Helu



